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Koszonto

Minden TF-est szeretettel var a TF Games, egy felejthetetlen sportnapon a harmadéves
sportszervezok szervezésével

Tobb 100 emlék, tobb 100 hallgato, 100% TF!

Idén is megrendezésre keriil a TF Games, a TF Napok sportnapja. a TF Games 2025. majus 9-én varja
az egyetem hallgatoit, dolgozoéit és alumni tagjait. Az idei rendezvény kiilonleges, hiszen a TF100
programsorozat keretein beliil keriil megrendezésre, amely nemcsak a sportolas, hanem az egészséges
¢letmodd és kozosségi élmények szintere is lesz. Célunk, hogy a TF minden jelenlegi és volt tagja
megtalalja maga szamara a sportolas és a szurkolas Gromét.

A szervezokrol:

A TF Games sportnapot mi, az egyetem harmadéves sportszervezd nappali szakos hallgatoéi szervezziik,
a Sportrendezvényszervezés tantargy feladatai kozott. A hir hallatan kitéré 6rommel fogadtuk, hogy
minket ért az a megtiszteltetés, hogy mi rendezhetjilk meg a TF 100. évfordulojanak sportnapjat a TF
Napok keretein beliil. Az elsé héten mar elkezd6dott a szervezés és megalakultak a munkacsoportok. A
munka el is kezd6dott, az almok pedig egyre nagyobb méretet 6ltenek. A célunk az, hogy felejthetelen
¢lményeket adjunk minden résztvevonek.

Egyiittmiikodo6 partnerek:

TFSE, HOK, Sport Iroda, Kommunikéciés és Rendezvényszervezési Igazgatosag és az Onkéntes és
Fenntarthatosagi Iroda

Reméljiik jol fogtok szorakozni!

Pacsi a Koltaiban!

Harmadeéves Sportszervezé hallgatok
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Labtenisz (paros)

Legyen egy délutan erejéig a Csorsz utca az uj Copacabana!

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Tenisz palya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 - 16:00

A verseny célja:

e Szervezett koriilmények kdzott élménykozpontu sportolasi lehetdség biztositasa
e A hamisitatlan brazil hangulat megidézése
e Az egyetem legtechnikdsabb parosanak felfedezése
Résztvevok:
e A labtenisz tornara a TF hallgatoi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgatoi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.
e A tornan kizarolag azok a parosok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra
nézve kotelezoen betartjak, valamint a nevezésiiket hataridén beliil leadjak.
e A tengd kupa paros formaban keriil lebonyolitasra, igy kizarolag két fos csapatok nevezését
varjuk.
e A parosok allhatnak egyforma és kiilonboz6 tagokbol. Lehetnek vegyes csapatok.
e Figyelem! - A tornaval kapcsolatban létszamkorlat van érvényben, maximum 16 paros
jelentkezését tudjuk elfogadni.
Nevezés:
e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott lirlap segitségével lehetséges.
e Nevezési hataridd: 2025. majus 1. 23:59
e A torna megkezdése elott valamennyi csapatnak regisztralni sziikséges a helyszinen.
e https://forms.gle/t9sVicQche8VNatp7
Nevezési dij:
e A torndra vald nevezés ingyenes.

A torna lebonyolitasa:

A tengo kupa lebonyolitasa egyeneses kieséses rendszerben torténik, a jelentkezOk szamatol
fiiggden el6fordulhat, hogy lesz olyan paros, aki az els6 kdrbdl eronyerdként jut tovabb.

A nyolcaddonték és a negyeddontdk 15 nyert pontig tartanak. Az elédontdk és a dontd 21
megnyert pontnal ér véget.

14-14, illetve 20-20-as dontetlen allas esetén 2 pont kiilonbséggel kell nyerni a mérkézés
megnyeréschez.

A mérkézések a Csorsz utca 1-es szamu teniszpalyajan keriilnek megrendezésre.

A palya mérete 9 x 12,5 m, a klasszikus paros palya el6irasanak megfeleld.

A jaték 5-6s méretii labdaval zajlik.
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Jatékszabalyok:

e A mérkézések 15, illetve 21 nyert pontig tartanak.
e A jatékmenet soran egy térfélen dsszesen harom érintdje van az adott parosnak.
e FEgy térfélen maximum egy pattanas engedélyezett.

e A szervék a klasszikus tengd szabalyoknak megfelelden kettesével valtakoznak, ami az egyik

oldalon a szerva megszerzését jelenti, a masik parosnal a szerepkorok cseréjét.
e Szervahiba nincsen, a halot ért, de a tlsé térfélen landolt szervat meg kell ismételni.

e [Egy jatékos kizarolag egy parosban vehet részt a tornan.

Egovéb rendelkezések:

e A torndn mindenki sajat felel6sségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a

felelosség a kar okozojat illeti meg.
e A torna ideje alatt biifé tizemel.

e Az 0ltozési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megdrzéséért felelosséget nem vallalunk.

,e

Dijazas:

o Az els6 harom helyezett oklevélben €s éremben részesiil.
e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

Tovabbi informacid:

e TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok

o Tfgames_2025
o tfgames@tf.hu
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Asztalitenisz

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Elsé emeleti folyosé — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 — 16:30

A verseny célja:

e Szervezett koriilmények kézott élménykozpontu sportolasi lehetdség biztositasa
e Az egyetem legiigyesebb jatékosanak felfedezése

Résztvevok:

e Az Asztalitenisz tornara a TF hallgatoi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A
hallgatoi jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A tornan kizarolag azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra
nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

Nevezés:

e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott Girlap segitségével lehetséges.
e Nevezési hataridd: 2025. majus 1. 23:59

e A torna megkezdése el6tt regisztralni sziikséges a helyszinen.

e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNatp7

Nevezeési dij:
e A nevezés ingyenes.
Dijazas:

e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.

e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

Szabalyok:

e FEgy szett 11 pontig megy, legalabb két ponttal kell nyerni
e Egy mérkdzés 2 nyert szettig tart.

e A csoportok tagjai felelnek azért, hogy a pontszamokat szamoljak és a kétes szituacidkban
dontsenek.

e Szettenként térfélcsere van.

Verseny lebonyolitasa

A verseny két szakaszbdl all:
1. Csoportkor

e A nevezok létszamatol fiiggden 4-6 f6s csoportokat alakitunk ki.
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e A csoporton beliil mindenki jatszik mindenkivel (kormérkdzéses rendszer).

e A mérkdzések 2 nyert szettig tartanak.

e A csoportokbol az elsd két helyezett jut tovabb a kieséses szakaszba.
2. Egyenes kieséses szakasz

e A tovabbjutok egyenes kieséses rendszerben folytatjak a versenyt.

e A mérkdzések szintén 2 nyert szettig tartanak.

e A dont6 gyOztese lesz a verseny bajnoka.

Egyéb rendelkezések:

e A tornan mindenki sajat felelosségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a

felelosség a kar okozojat illeti meg.
e A torna ideje alatt biifé {izemel.

e Az 0ltozési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megdrzéséért felelosséget nem vallalunk.

Egyéb informacidk

e Sajat (it6 hasznalata ajanlott, de korlatozott szamban iitdket biztositunk.

Tovabbi informacid:

e TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames_2025

e tfgames@tf.hu
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Roundnet

Helyszin: Dr. Koltai Jend Sportkozpont; Fiives palya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. majus 9. 13:00-16:00

A verseny célja:

o kozOsségépités, kozos élmények szerzése az egyetemen
e sportnépszerlsités
e egy izgalmakkal teli Roundnet torna szervezése

Résztvevok:

e A Roundnet tornara a TF hallgatoi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgatoi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A versenyen csak azok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak és magukra nézve
kotelezOen betartjak.

e A versenyre a nevezésiiket idében leadjak.

e Ha nem tudsz megjelenni az eseményen, kériink idében jelezd!

Nevezés:

e Nevezési hataridd: 2025. majus 1. 23:59
e A verseny el6 regisztraciohoz kotott, amit Neptun iizenetben érhettek el vagy a kihelyezett QR-
kdédon keresztiil.

e https://forms.qgle/t9sVicOche8VNatp7

Nevezési dij:
- A tornara val6 nevezgés ingyenes.

A torna lebonyolitdsa:

A torna lebonyolitdsa soran a csapatok eldszor csoportmérkdzéseken vesznek részt, majd az
eredmények alapjan a legjobbak tovabbjutnak az egyenes kieséses szakaszba, ahol a végsd gydztes
kiderdl.

Csoportkor

e A 12 csapatot 3 darab 4 csapatos csoportba osztjuk (A, B, C csoport).
e Minden csapat 3 mérkdzést jatszik (mindenki jatszik mindenkivel a csoportjaban).
e A mérkozések 1 vagy 2 nyert szettig tartanak (a szervezok dontése alapjan).

e Pontozas:
o Gyobzelem: 3 pont
o Vereség: 0 pont
e Azonos pontszam esetén az egymas elleni eredmény, majd a pontkiilonbség dont.
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Egvenes Kieséses Szakasz

A csoportkor utan a csapatokat az alabbiak szerint osztjuk be a rajatszasba:

Az elso és masodik helyezettek (0sszesen 6 csapat) + a 2 legjobb harmadik helyezett tovabbjut
a negyeddontébe (8 csapat).

A leggyengébben teljesité harmadik helyezett és a negyedik helyezettek kiesnek, vagy egy
kiilon helyoszté agra keriilhetnek.

Egovenes Kieséses Szakasz (Playoff)

Negyedddntdk (8 csapat)
O 4 parharc, a gy6ztesek az el6dontobe jutnak.

E16dontdk (4 csapat)
o A nyertesek dontét jatszanak, a vesztesek a bronzmeccsen mérkéznek meg.

Dont6 és Bronzmeccs

o A dont6 nyertese lesz a bajnok, a bronzmeccs gy6ztese pedig a harmadik helyezett.

Osszegzeés:

re

A legjobb 8 csapat negyeddontdbe kertil.
A torna 3 szakaszbdl all: csoportkdr, rajatszas, helyosztok.
A dontd és a bronzmeccs zarja az eseményt.

Dijazas:

Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.
A torna els6 helyezettje ajandékcsomagot kap.

Jatékszabalyok:

A TF Games Roundnet Bajnoksag soran minden résztvevének a kévetkezd szabalyokat kell
betartania, hogy a verseny fair €s izgalmas legyen.

1. Szervalas

crer

Térfél és szerva valasztas: A ké-papir-ollo gydztese valaszthat térfelet vagy szervat.
Szervalas: A szervalo jatékos pontosan szemben all a fogado jatékossal.

Szervalé pozicio: A szervalo jatékosnak legalabb 1,8 méterre (6 labnyira) kell allnia a
halotol. A fogado jatékos barhol allhat a fogadas alatt.

Szervadobas: A labdat el6szor fel kell dobni, és csak utana titheté meg. Kozvetlentil a kézbol
val6 ltés nem megengedett. Ugyanakkor engedélyezett ugyanazzal a kézzel eliitni a szervat,
mint amelyikkel fel- vagy eldobtak.

Szervadobas valtoztatas: Szabad a labdat egyik kézbdl a masikba atteni, hogy
megtéveszthessiik a fogado jatékost és fokozzuk a jaték izgalmat.

Rossz szervadobas: Ha a jatékos rosszul dobja fel a labdat, engedheti leesni, és Gjabb
lehetéséget kap a szervara.
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e Szervalas elott: A szervalo jatékos eldreddlhet a vonal f61€, de a labai nem érhetik at a
vonalat a szerva el6tt. Szerva erdssége: A szervalas lehet erds vagy gyenge, sot, cselezések
(drop shot) is megengedettek.

e Haloval érintkezés: Ha a labda a halorol elére nem lathatd moédon pattan le (,,pocket”
jelenség), akkor a fogado ,,hagyd” vagy ,,let” kialtassal a szervat megismételheti.

e Halo pereme: Ha a labda a haldra visszapattan és megérinti a peremet (rim), az ellenfél
pontjat és labdabirtoklasat eredményezi. Szerva utani mozgas: A szervat kovetoen a jatékosok
szabadon mozoghatnak a halé koriil, 360 fokban.

2. A labdamenet

e Erintés: Barmely testrész hasznalhat6 a labda érintésére, de két kézzel iitni tilos.
e Erintések szama: A csapatoknak legfeljebb harom érintésiik van a labda visszaiitésére.
e Az érintések lehetnek:
o Fogadas (Ready): Az ellenfél itésének fogadasa.
Passz (Set): A labda tovabbitasa a csapattarsnak.
Tamadeo iités (Spike): A labda halora titése.
Erintések felviltisa: Az érintéseknek felvaltva kell torténniiik a csapattarsak kozott.
Birtoklas valtozdsa: A birtoklas megvaltozik, amikor a labda a halot érinti. Ha az ,,A”
csapat beleiiti a haloba a labdat, és az kipattan, akkor a B csapat kovetkezik.
o  Maximum hdrom érintés: Minden csapatnak maximum hérom érintése van, de nem

O O O O

kotelez6 mindharmat felhasznalni.

o Labda kezelése: A labdat iitni kell, tilos dobni, huzni, kézben tartani vagy elkapni.

o Hibdk: Ha a labda a foldre vagy a hal6 peremére (gytiirii) esik, az hibanak szamit. A
labda csak egy pattanassal hagyhatja el a halot.

o Jdtékstilus: Erdemes a labdat alulrol felfelé jatékban, illetve a halo kozelében tartani
az eredményesebb menetek érdekében.

3. Szabalytalansagok és akadalyozas

o Akadalyozas: Védekezo jatékosoknak ki kell térniiik a tAmado el6l. Ha akadalyozas torténik,
az érintett jatékos ,,akadalyozast” hivhat, és az adott labdamenetet Gjrajatsszak.

o Hozzaérés: Ha egy védekezd jatékos hozzaér a labdahoz, miel6tt az ellenfél megjatszhatna,
az pontvesztéssel jar.

e Labdara valé iitések: Ha egy jatékos megiit egy labdat, és az visszapattan ra vagy
csapattarsara, az ellenfél pontot kap.

o Halohoz valé érintkezés: Ha egy jatékos hozzaér a haldohoz, és ez befolyasolja a labda
mozgasat, az ellenfél pontot szerez.

Jatékosmagatartas és fegyelmi intézkedések

A sport non-kontakt jellegének tiszteletben tartasa alapvetd. A szabalytalansagok vagy sportszeritlen
viselkedés kovetkezménye lehet:

1. Jatékbol valo kizaras.

2. Tilos:
a. A karomkodas.
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A palya vagy felszerelés szandékos rongalasa.

A durva vagy veszélyes jaték.

A fizikai vagy verbalis agresszio.

A tiszteletlen viselkedés mind a jatékvezetdvel, ellenfelekkel vagy szervezdkkel
szemben.

T oo o

Pontozas

o  Meérkozések szama: A mérkdzések 2 nyert szettig tartanak.

e Szett: Egy szett 15 pontig tart, és legalabb 2 ponttal kell nyerni.

e Pontozas rendszer: A gydztes csapat minden nyert szett utan 1 pontot szerez, és a csapatok a
szett eredményének megfelel6en haladnak tovabb a kdvetkez szakaszba.

Tovabbi informacidk:

e TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, Tiktok

o @tfgames_2025
e Email cim: tfgames@tf.hu

Varunk mindenkit szeretettel, hogy egy izgalmas €s sportos napot toltsiink egytitt! Regisztralj most, és
hozd el csapatodat, hogy kideriiljon, ki lesz a TF Games Roundnet Bajnoka!
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B33 (vegyes)

Legyen egy délutan erejéig a Csérsz utca az uj Rucker Park

Helyszin: Dr. Koltai Jené Sportkdzpont; Sportcsarnok— 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
IdGpont: 2025. majus 9. (péntek) 9:00 — 13:00

A verseny célja:

e Szervezett koriilmények kdzott élménykozpontu sportolasi lehetdség biztositasa
e A hamisitatlan amerikai hangulat megidézése
e Azegyetem legtechnikasabb csapatanak felfedezése

Résztvevok:

A B33 kosarlabdara a TF hallgatéi, munkatarsai €s az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgato6i

jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A tornan kizar6lag azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra
nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

e (sapatlétszam: 3 f6 + 1 csere (Minden csapatban legaldbb egy néi jatékos részvétele kotelezo).

e (Csapatonként maximum egy NB1-es férfi (NB1 A, NB1 B piros/zdld), illetve egy NB1-es ndi
(NB1 A) kosarlabda jatékos szerepelhet. (Egy NB1-es ndi és egy NBl-es férfi jatékos egy
csapatban megengedett)

Nevezés:

e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott tirlap segitségével lehetséges.

e Nevezési hatarido: 2025. majus 1. 23:59

e A torna megkezdése elott valamennyi csapatnak regisztralni sziikséges a helyszinen.
o https://forms.gle/t9sVfcQche8VNQtp7

Nevezési dij:
e A torndra vald nevezés ingyenes.

A torna lebonyolitdsa:

e A jelentkezok szamatol fliggden csoportkorok és utana egyenes kieséses rendszerben torténik a
torna.

e A jaték rendes 3x3-as labdaval zajlik (6-os méret, 7-es suly)
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Jatékszabalyok:

1.
2.

8.
9.

Csapatosszetétel: Minden csapat 4 fobol all (3 jatékos és 1 csere).
Jatékido: Egy mérkozés 10 percig tart, vagy az elso csapat 21 pontig.

Pontozas: Minden sikeres mezOnykosar 1 pontot ér, a harompontos vonalon kiviilr6l szerzett
kosarak 2 pontot érnek.

Gyozelem: Az a csapat nyer, amelyik elobb eléri a 21 pontot, vagy a jatékido végén tobb pontja
van.

Dontetlen: Ha a jatékid6 végén dontetlen az allas, hosszabbitds kdvetkezik, ahol az a csapat
nyer, amelyik el6bb szerez kettd pontot.

Id6kérés: Minden csapat egy idokérést vehet igénybe mérkdzésenként.

Sportszeriiség: Minden jatékos koteles sportszeriien viselkedni. A sportszeriitlen magatartast a
birok biintethetik.

Faultok: A hatodik csapatfault utdn minden tovabbi fault 2 biintetédobast ér az ellenfélnek.

Csere: A cserét barmely holtidoben végre lehet hajtani.

10. A jatékvezetok a mérkdzéseket a hivatalos FIBA 3x3 szabalyrendszer alapjan vezetik majd.

re

Dijazas

Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.
A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

Egovéb rendelkezések:

A tornan mindenki sajat feleldsségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a
feleldsség a kar okozodjat illeti meg.

A torna ideje alatt biifé lizemel.
Az 0ltozési lehetOség biztositva van, de a felszerelés megorzéséért felelésséget nem vallalunk.

Tovabbi informacid:

TF Games hivatalos kommunikécios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames 2025

tfgames@tf.hu
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TF Korfutas

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont - 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8
Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 12:30-13:00

Az esemény célja:

o kozOsségépités, kozos élmények szerzése az egyetemen
e A TF100 megiinneplése

Résztvevok:

e A TF Korfutasra a TF hallgatdi, munkatarsai és az Alumni tagjai jelentkezhetnek. A hallgatoi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

o A kozosségi futason kizardlag azok vehetnek részt, akik az esemény részleteirdl szolo kiirast
elfogadjak és magukra nézve kotelezden betartjak.

o A futasra eldregisztracid és helyszini regisztracio is lehetséges.

e Az els6 100 regisztralé ajandékcsomagban részesiil!

Regisztralas:

e Regisztracios hataridd: 2025. majus 1. 23:59;
o Valamint helyszini regisztracié is lehetséges: 2025.05.09. 11:30-ig.
e A futds megkezdése elbtt a jelentkezOknek legalabb 10 perccel eldbb sziikséges megjelenni és
regisztralni.

e https://forms.gle/t9sVfcOche8VNatp7

A futas lebonyolitasa:

e A futas tavolsaga 1400m.

e A Csorsz utcai sportkdzpontban van a kdzos rajt €s cél.

e FIdl a futas vezetojét kell kdvetni, valamint a kanyarokban kihelyezett segitok utmutatasat.
e Mindenki a sajat, kényelmes tempojaban futhatja le a tavot. Ez nem verseny!

Regisztracids dij:

® A regisztracio ingyenes.

TF Korfutas Utvonal - Itiner

1. A Csorsz utcabol indulva 160 méter utan rakanyarodunk a Gy6ri ttra, ahol tovabb folytatjuk a futast.

2. 170 méter utan, a TF teriiletének also bejaratanal bemegyiink a kapun egészen a bojaig, ahol balra
fordulunk.

3. A TF teriiletén egyenesen futunk 70 métert a kdvetkezd bojaig, ahol jobbra fordulunk.

4. Egyenesen futunk 80 métert az L2 épiiletig, ahol befordulunk jobbra a park felé.

5. Atfutunk a parkon 70 métert a MOB épiiletéig, ahol balra fordulunk.
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6. A MOB épiilett6l elfutunk 90 métert a D teremig, ahol balra fogunk fordulni.

7. Ezutan az Egyetem mellett felfutunk a C szarny fel6li oldalon az Alkotas utra nyild sorompoig 190
métert, ott majd balra fordulunk.

8. Miutan kiértiink az Alkotas utra elfutunk az Egyetem és az Irodahazak el6tt 400 métert, ahol balra
fordulunk majd a bojanal.

9. Visszafordulunk a Csoérsz utcara, egyben a végsé 200 méterre, ahol a Dr. Koltai Jené Sportk6zpont
bejarata jelenti a célt.

Egvyéb rendelkezések:

e A futdson mindenki sajat feleldségére vehet részt.
e Az 0ltozési lehet6ség biztositva van, de a felszerelés megorzéséért feleléséget nem vallalunk!

Tovabbi informacidk:

e TFgames hivatalos kommunikacids feliiletei: Facebook, Instagram, Tiktok
o @tfgames_2025

e Email cim: tfgames@tf.hu

A Korfutas térképe:

Kellemes futast kivinunk mindenkinek! Hajra TF!
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E-Sport (FIFA24)

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Elsé emeleti VIP terem — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 12:30-13:00
Résztvevok:

e Az E-Sport bajnoksdgra a TF hallgatéi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A
hallgatoi jogviszonyt diakigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A bajnoksagon kizarolag azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és
magukra nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

Szabalyok:

e Egyéni verseny lesz, amelyen minden jelentkezének az ELORE VALASZTOTT csapataval
(lehet valogatott, vagy klubcsapat is; 2 vagy tobb versenyz0 is valaszthatja ugyanazt a csapatot)
kell végig jatszania a versenyt.

e maximum 32 jelentkezd

e egyenes kieséses rendszer

e 5 perces félidok

o dontetlen esetén aranygol, ha ott is dontetlen, akkor biintetok

e cserélni csak ,,quick sub-bal” Iehet

e bronzmeccs lesz a két el6dont6 utan

Nevezés:

e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNQtp7
e Nevezési hataridé: 2025. majus 1. 23:59

re

Dijazés:

e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.

e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

Hivatalos lebonyolitas csak a pontos résztvevoszam utan lesz.
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Csatarjaték

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Fiives palya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 - 16:00

A verseny célja:

e Szervezett koriilmények kdzott élménykozpontt sportolasi lehetdség biztositasa
e A csatarjaték népszertsitése
Résztvevok:
e A Csatarjaték versenyre a TF hallgatdi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A
hallgatoi jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.
e A tornan kizardlag azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra
nézve kotelezoen betartjak, valamint a nevezésiiket hataridén beliil leadjak.
e A versenyen valo részvétel feltételei:
o regisztracio, nevezési dij befizetése
o ahelyszinen leadott, kitoltott és alairt felelosségvallalasi nyilatkozat
e (sapatok létszama: 6+1 f6 + 1 {6 csere lehetdséggel
e Kategoridk: felndtt €s ndi (minimum 3 csapat jelentkezése esetén indul egy kategoria)
e A versenyen 18. életéviiket betoltott férfiak és ndk vehetnek részt. N6i résztvevok nevezése
felnott kategoriaban engedélyhez kotott, az indoklast a szervezoknek kell elkiildeni.
Nevezés:
e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott lirlap segitségével lehetséges.
e Nevezési hatarido: 2025. majus 1. 23:59
e A torna megkezdése elott valamennyi csapatnak regisztralni sziikséges a helyszinen.
e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNQtp7
Nevezeési dij:

A tornara valé nevezés dijkoteles: 1000 Ft/f6

A torna lebonyolitasa:

Jelentkezett csapatok szamatol fliggéen

4 vagy kevesebb csapat esetén kormérkozés

(szama, egymas gy6zelmek ellen elért eredmény, Szerzett pontok, elvesztett pontok)
5 — 7 csapat esetén csoport-, €s helyosztdé mérkozések

8 vagy tobb csapat esetén egyenes kiesés
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Jatékszabalyok:

Mérkozés menete:

19db fordulobal all a mérkdzés

1-7. fordul6 fegyveres

8-19. forduld fegyver nélkiili pusztakezes

Fegyveres fordulokban elért gy6zelem 1 pontot ér.

Fegyveres fordulokban dontetlen vagy vereség 0 pontot ér.

Pusztakezes forduloban 6-6 elleni kabaddi egyszertsitett szabalyai érvényesek
Az a csapat nyer, aki tobb pontot szerez 19db fordul6 soran

Amennyiben valamelyik mérkézé fél 6 pont eldonyre tesz szert a fegyveres forduloban
automatikusan megnyerte a mérkdzést, nem sziikség a tovabbi fordulokat lejatszani.

Dontetlen esetén az utolso kabaddi fordul6 utan az a csapat nyer, amelyik nagyobb létszamu.

Mérkozések szabalvai:

1. Fegyveres fordulék altalanos szabalyai

1 csapatot 2db pajzs-szablyas, 2db landzsas, 2db ijasz (6-6db nyilvessz6 és kozelharchoz 1db
kés) alkot, minden csapat azonos szinli megkiilonbdzteté mezet kell, hogy viseljen

Az egyes fordulokat végig az indulas pillanatdban meghatarozott fegyverrel/fegyverekkel kell
végig harcolni, nincs lehetdség fegyvercserére.

A kiizdelem ,,Hajra” vezényszora indul

Nincs meghatérozott kiizd6 id6é

Torekedni kell a PALY A-n valo maradésra, amig egy testrész érintkezik a PALY A-val, addig
bent van a jatékos

Ha valaki tartosan elhagyja a PALYA-t, azaz nem torekszik az azonnali visszajovetelre, akkor
a jatékos kivonja magat a kiizdelembél, ezért elveszti TALALATI JOG-at

Az els6 forduld gy6ztese dont a masodik forduloban a védo vagy tamado szereprol

Az els6 forduld dontetlenje esetén a két csapat kapitanya és a bird kozosen egyszerii tobbséggel
dontik el a masodik forduld védo és tamado szerepét. A vezetd bird nyilatkozik utoljara.

Az elso, negyedik és hetedik fordulo végén kotelezo fegyvercsere van.

A FEGYVERCSERE iranya szigortian meghatarozott: ijaszbol lesz landzsas, landzsasbol pajzs-
szablyas, pajzs-szablyasbol ijasz.

TALALATI JOG: Indulés pillanatiban a csapatok minden egyes tagja rendelkezik vele. Jatékos
talalati jogat akkor vesziti el, ha rajta fegyverrel érvényes talalatot érnek el (tiszta vagy egyiittes
talalat) vagy a birok kiallitjak.

ERVENYES TALALAT: A talalati joggal rendelkez6 jatékostol elszenvedett, az adott fegyver
érvényes talalati feliiletével (leirasat lasd a fegyvereknél) végrehajtott, érintkezés.
EGYUTTES BEFEJEZO TALALAT: az a specialis helyzet, amikor jatékos érvényes talalatot
ér el a CEL-on, azonban kozvetleniil a talalat megszerzése elétt/ megszerzésekor/ megszerzése
utan nem tudja megvédeni magat és elveszti talalati jogat. Ebben az esetben az ellenfele
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hamarabb meginditotta az érvényes talalatot mint, ahogy a jatékos elérte a CEL-t (pl. kilétte a
nyilvesszot).

2. Fegyveres harc fegyverei:

Szablya:

Polifoam boritasu fa/miianyag szablya; érvényes talalati feliilet a polifoamozott penge rész; hasznalhato
vagasra, szurasra. Nem lehet dobni.

Pajzs:

Béarmilyen alaku (lehetdség szerint fa és kor) pajzs a peremén polifoam boritassal; tamadasra nem
hasznalhat6, ezért nincs érvényes talalati feliilete.

Landzsa:

Koriilbeliil ember hosszisagu fa hosszibot mindkét végén polifoam boritassal; érvényes talalati feliilet
mindkét polifoamozott vég szakasz, tehat a fa résszel ért talalat nem szamit. Hasznalhato vagésra,
szurasra, visszahtzasra is. Nem lehet dobni.

ij és nyilvesszo:

Polifoamozott végii nyilvesszo és 20-25’-os ijak vagy gyerek-ijak hasznalhatoak a kiizdelmek soran;
érvényes talalati feliilet a polifoamozott vég, tehat a nyilvesszd testének érintése nem talalat. Pattano
talalat nem talalat. Nem lehet dobni sem az {jat, sem a nyilvesszoket. Nem szabad 3m-nél kozelebbi
célpontra 16ni, a sériilés magas kockazata miatt. {j talélat esetén az fjat le kell rakni a talajra

Kés:

Az ijasz kozelharci fegyvere. Minimum 30 maximum 40cm-es rovid fa, amelynek a penge része
poifoamozva van; érvényes taldlati feliilet a polifoamozott rész. Nem lehet dobni.

3. Fegyverhasznailatra vonatkozé szabalyok:

e (sak a fegyverek rendeltetésszerii hasznalata megengedett.

e A jatékos testének és az azt boritdo Oltozéknek a fegyverek ERVENYES TALALATI
FELULETE-vel val6 érintkezése a TALALAT (pl. ruha talélat is talalat)

e Minden TALALAT ,halalos” taldlat, azaz talalatot elszenvedd fél kiesik az adott fordulobol

e A csapattarstol elszenvedett TALALAT is TALALATnak mindsiil

e Amennyiben valakit eltalalnak koteles azt jelezni, azzal, hogy kivonja magat a kiizdelembdl,
leguggol vagy anélkiil, hogy akadalyozna a kiizdelmet elhagyja a palyat, kezét a fejére teszi.

e Ha a jatékos elhagyja a palyat nem érinthet meg tarsat, ellenfelet, CEL-t, nem szolgalhat
fedezékként.

e EGYUTTES TALALAT esetén mindkét felet talalat érte, mindkettd ki kell, hogy vonja magat
a kiizdelembdl

e EGYUTTES TALALAT-nak minésiil az a specidlis helyzet, amikor a jatékos érvényes
TALALAT-ot ér el a masik jatékoson, azonban kozvetleniil a TALALAT megszerzése elott/
megszerzésekor/ megszerzése utan nem védi meg magat. Ebben az esetben az ellenfele mar
meginditotta a befejezé mozdulatat azelStt, hogy a TALALAT létrejott volna.
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e KOVETO TALALAT soran egy érvényes TALALAT-ot olyan mozdulat kovet, amelyet késébb
inditottak meg, mint a TALALAT, tehat nem EGYUTTES TALALAT. Mivel a jatékos ekkor
elveszitette a TALALATI JOG-t ezért nem tud érvényes TALALAT-ot szerezni ellenfelein.

e A szandékos balesetveszélyes mozdulat tilos (pl. talzott er6hasznalat, addmcsutka vagy lagyék
tamadasa)

e A tamadasok ereje nincs korlatozva, de nem megengedett az indokolatlanul er6hasznalat, a
gyors pillanatszerii reakciok amugy sem teszik lehetové a teljes erdbdl torténd tamadast, mivel
az idéveszteséget okoz. A versenyek soran az un. "fél erd" alkalmazésa a leginkabb célravezetd.
A versenyzoknek rendelkezni kell olyan fajdalom-tiirdképességgel és sportemberi
magatartassal, amely nem vezet sportszeriitlenséghez.

4. Fegyveres harc védéeszkozei:
Sisak:

Arcot, szemet, torkot védo fejfedd; kotelezd. Torekedni kell a tarkd takarasat biztositdo fejveédo
hasznalatara

Mellvédo:
néknek kotelez6 szivacsos mellvédd hasznalata

Egyéni védbfelszerelés:

hasznalata megengedett, amennyiben hasznalata nem balesetveszélyes (pl. nem tartalmaz éles vagy fém
elemeket). Javasolt egyéni védofelszerelés hasznalata, de nem koételezd. Pl. kézvédd, konyokveédo,
fogvédo, vallvédo, agyekvédo, térdvédo.

Piros csapat kitndulo hal}z?

Zpld caapat kiindulo helvzate

4m

5. Az els6 fordul6 (Rafutas)

e 1db 6-6 elleni szabadkiizdelem

e Gybzelmet/pontot az a csapat szerez, akinek a csapatiban 1évé, TALALATI JOG-gal
rendelkezé jatékos, fegyverével, hamarabb ér el ERVENYES TALALAT-ot az ellenfél altal
,védett” CEL-on.
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Amennyiben olyan jatékos szerez talalatot a CEL-on, aki forduld soran elveszti TALALATI
JOG-at, a CEL-t védé csapaté a gydzelem/pont

EGYUTTES BEFEJEZO TALALAT esetén a CEL-t ,,véd6” csapaté a gy6zelem/pont.

A fordulé soran lehetséges, hogy az ellenfelek ERVENYES TALALAT-ot érnek el egyméson
(nincs taldlati joggal rendelkez6 a kiizdéteriileten) és a CEL-on nem tortént taldlat, ebben az
esetben senki nem kap pontot.

Fordul6 végén: FEGY VERCSERE

Zold czapat
kiindulo helyzata

Piros csapat

kiindulo helyzat

4(m

6. Masodiktdl a negyedik forduldig. (Védé - Tamado6 Harc)

1db 6-6 elleni szabadkiizdelem

1 csapatot 2db pajzs-szablyas, 2db landzsas, 2db ijasz (6-6db nyilvessz6) alkot

A VEDO csapatnak az a feladata, hogy megvédje a CEL-t

VEDO csapat akkor szerzi meg a pontot, ha érvényes talalatot ér el a TAMADO csapat Gsszes
jatékosan

VEDO csapat EGYUTTES BEFEJEZO TALALAT esetén is nyer/pontot szerez

TAMADO csapat feladata a CEL-ra, mért érvényes talalat

TAMADO csapat csak akkor nyer, ha TALALATI JOG-gal rendelkezé jatékos ér el
ERVENYES TALALAT-ot

4. Forduld végén: FEGYVERCSERE

7. Az o6todiktol a hetedik forduldig (Védé - Tamado Harc)

El6z6 forduldok megismétlése védo és tamado szerep megceserélésével.
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10m

PPPOOE

8m

8. Nyolcadik fordulétél a tizenkilencedig forduloig (6-6 elleni kabaddi)

A palya 10x8m —es lehet6ség szerint 3m biztonsagi zonaval

A palya egy kozépvonal két térfélre osztja

A t6bb ponttal rendelkezd csapat lesz az elsé TAMADO vagy RAIDER

A mérk6z0 felek felvaltva tamadnak

Minden csapatnak 6-6 tamadasi lehet6sége van

Barki tamadhat a csapatbol, akar egymas kdvetden is

Csak a palyan 1év6 aktiv tagok jogosultak a tamadasra

TAMADO vagy RAIDER egyediil 1ép az ellenfél térfelére

TAMADO vagy RAIDER feladata, hogy megérintsen valakit majd visszalépjen, vagy vissza
nyuljon a sajat térfelére

Ahany embert megérintett annyi pontot szerez a csapatanak

Ahany embert megérintett annyi csapattars visszatérhet a kispadrol

Amelyik védot megérintette, akkor az a védo kiesik és leiil a kispadra

TAMADO-nak 30mp tamado ideje van.

Nem lehet iires jarat, ha a TAMADO senkit nem érint meg vagy lejar az ideje, akkor kiesett és
az ellenfél kap 1 pontot.

Ha a TAMADO nem jut vissza idében, mert kilépett vagy lefogtak az ellenfél kap 1 pontot és
valaki visszajohet a kispadrol
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A palyardl az ellenfél megérintéséig nem szabad kilépni (ne 1€pj ki!)

A palyaval az ellenfél megérintése utan érintkezni kell, tehat ki lehet 1épni csak valaminek bent
kell maradnia (maradj bent!)

A kiizdelem a ,,Hajra” vezényszoval kezdédik!

A kiizdelem ,,Allj!” vezényszéra megall. Ekkor az 6rat is meg kell allitani.

A kiizdelem ,,Vége” vezényszora véget ér!

A kiizdelem 6-6 timadas utan ér véget

A kiizdelem akkor is véget ér, ha valamelyik csapatnak elfogytak a tagjai, mindenki kispadra
kertilt. Ebben az esetben a forduloban kioszthatd pontok mellé tovabbi 2 pontot szerez a fordulo
gyoztes.

9. Kabaddi eszkozei:

Oltdzet: vagy mindkét fél félmeztelen, vagy mindkét fél testhez 4116 ruhdban kiizd egymadssal.
Alapvetoen mezitlab kell hogy kiizdjenek egymassal a felek, de a palya talajatdl fiiggéen
megengedett cipd/labbeli hasznalata.

Egyéni védofelszerelés hasznalata megengedett, amennyiben hasznalata nem balesetveszélyes
(pl. nem tartalmaz éles vagy fém elemeket)

Javasolt egyéni védofelszerelés hasznalata, de nem kételezo. Pl. fogvédo, agyékveédo

Javasolt a kiizdéteriilet boritasa szényeggel (pl. birkdzo szényeg) az esések és z(zodasok
sériiléseinek csokkentésére

10. Kabaddi technikai szabalyai:

Utésmentes birkozas, a népi és modern birkézasi formék szabalyozott elemeibdl all.

Megengedett a teljes test tamadasa, foldre vitele és dobasa, az ellenfél kényszeritése és
leszoritasa.

Tilos arcba és a genitaliakba nyulni, vagy a szemérmet tdmadni.
Tilos csipni, marni, harapni, fejeni

Tilos az ellenfélnek szandékos sériilést okozni

Tilos befejezo technika hasznalata (befejez6 technika: fojtas, feszités)
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11. Birok feladatai

e A birok biztositjak a kiizdelem szabalyos lefolyasat.

e A birok torekszenek a résztvevo jatékosok egészségének maximalis védelmére

e Az egészség védelme érdekében a bird barmikor kdzbeléphet.

e Minden kiizdelem el6tt a bir6 ellendrzi a fegyverek és kiegészitd eszkdzok allapotat, dont azok
hasznalhatdsagarol.

e Birok szama palyanként 1-3f6.

e Biroknak torekedni kell minél kevesebb szohasznalatra, de elvart és megengedett a
bizonytalankodo jatkosok segitése (pl. ,,menj tovabb”, ,.egyiittes talalat volt”, ,.kdveto talalat
volt”).

e Biroknak nem kell minden felmeriilo vitas esetben dontést hoznia. Csak azt kell eldontenie,
hogy szabalyos volt-e a fordulot BEFEJEZO TALALAT vagy BEFEJEZO TECHNIKA.

e A birok ITELET-et hozhatnak: a gy6zelemrdl vagy a vereségrol.

e Amennyiben valaki a szabalyok be nem tartdsanak kovetkeztében kozvetleniil ér el BEFEJEZO
TALALAT-ot vagy BEFEJEZO TECHNIKA-t, akkor a BIROK automatikusan az ellenfél
javara kell, hogy itéljék a gydzelmet.

e Ha valaki a szabalyokat nem tartja be, de nem jut kézvetleniil elényhoz, illetve a masik csapat
sem szenved kozvetlenill hatranyt a fordulot nem kell megallitani. Mindkét fél elfogadta
szabalyszegést, a kiizdelem folyik tovabb, viszont a szabalytalankodé elveszti TALALATI
JOG-at.

e A szabdlyok be nem tartasanak kdvetkezménye a gydzelem odaitélése az ellenfélnek.

e Rendkiviili esetben a sporttal 0ssze nem egyeztethetd magatartasi jatékost (pl. szdndékos
agressziv tulzott eréhasznalat) kizarhatjak a teljes kiizdelembdl. Ilyenkor 1étszamhatranyba kell
a mérkozést végig harcolnia a csapatanak.

e Birdi ITELET ellen forduld kdzben nincs fellebbezési lehetéség.

Dijazas:

e 1. hely —kupa + oklevél + érem + ajandékcsomag

e 2. hely — oklevél + érem

e 3. hely — oklevél + érem

Egyéb rendelkezések:

e A tornan mindenki sajat felel6sségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a
felelosség a kar okozojat illeti meg.

e A nevezési dij egy jelképes osszeg, amelyet a szervezdk az eszkozok hasznalatira,
fejlesztésére, karbantartasara hasznalnak fel.

e A torna ideje alatt biifé izemel.

e Az 0ltozési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megOrzéséért felelosséget nem vallalunk.

Tovabbi informacio:

TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames 2025

tfgames@tf.hu
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Darts

Helyszin: Dr. Koltai Jend Sportkozpont; Foldszinti biifé — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 - 16:00

A verseny célja:

o kozOsségépités, kozos élmények szerzése az egyetemen
e sportnépszerlsités
e gy izgalmakkal teli darts verseny szervezése

Résztvevok:

e A darts versenyre a TF hallgat6i, munkatarsai és Alumni tagok nevezhetnek. A hallgatoi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A versenyen kizdrélag azok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra nézve
kotelezGen betartjak.

e A versenyre a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

e Figyelem: A versenyen létszamkorlat van érvényben, maximum 24 f6 jelentkezését tudjuk
elfogadni.

e Ha nem tudsz megjelenni az eseményen, kérlek idében jelezd felénk!

Nevezés:

e Nevezési hatarido: 2025. majus 1. 23:59

e A verseny eléregisztraciohoz kotott, amit Neptun iizenetben érhettek el, vagy a kihelyezett
plakatokon beolvasott QR- kédon keresztiil.

e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNQtp7

Helyszini regisztraciod:

e A torna megkezdése el6tt a versenyz6knek legalabb 10 perccel el6bb sziikséges megjelenni és
megerdsiteni a regisztralast!

Nevezési dij:
e A tornara vald nevezés ingyenes.

A torna lebonyolitasa:

e A verseny legalabb harom tablanal fog zajlani.
o Csoportkords és egyenes kieséses rendszerben fog zajlani.
o Csoportban mindenki mindenkivel mérkézik.
o A csoportbdl a két legtobb pontszammal rendelkez6 jatékos jut tovabb az egyenes
kieséses rendszerbe.
o A versenyt bronzmeccsel és dontével zarjuk.
e Létszam fiiggvényében a lebonyolitasi rendszer VALTOZHAT.
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Jaték kozbeni szabalyok:

e A jatékosok harom nyillal dobnak koronként.
e Ervényes pont az, ha a nyil a tiblan marad és a jatékostarsak le tudjak olvasni.

e Ha egy jatékos az egyenes kieséses szakaszban eléri a nullat, de nem dupla dobassal fejezi be,
a kore érvénytelen, és marad az el6z6 pontszaméanal.

e Ha valaki tobbet dob a sziikségesnél, az adott kdr pontjai nem szamitanak, és marad az el6z6
allason.

e A versenyzok kotelesek sportszertien viselkedni, masik jatékos dobasat TILOS zavarni!

e Szandékos idéhuzas vagy nem megfeleld viselkedés esetén a szervezOk figyelmeztethetik vagy
kizarhatjak az adott jatékost!

Jatékszabalyok:

e A csoportmérkdzések 501 Simple Out formatumban zajlanak.
e Az egyenes kieséses szakaszban 501 Double Out formatum lesz érvényben.
o Egy mérk6zés nyertese az, aki eléri a sziikséges legszamot.

o Csoportkorben 2 nyertes legig megy a jaték.

o A negyeddontében 3 nyertes legig megy a jaték.

o Az elddontdben 4 nyertes legig megy a jaték.

o A dont6ben és a bronzmérkdzésen 5 nyertes legig megy a jaték.

e A sziikséges megnyert leg szam, a jaték menete és a formatum a résztvevok szamaval egylitt
valtozhat!

e A mérkozés kezdése elott bull dobassal dol el, hogy ki kezdi a jatékot. Aki, kozelebb dob a
bullhoz, az kezd.

e A kezdd jatékos az elso leget kezdi, utdna a kezdés felvaltva torténik.

e A jatékosok egymas pontszamait kell, hogy vezessék az arra kijelolt lapon!

e Minden mérkdzés utan a gyo6ztes koteles az eredményt a szervezoknek lejelenteni!
Dijazés:

e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.

e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

Egyéb rendelkezések:

e A versenyen mindenki sajat felelosségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a
feleldsség a kar okozodjat illeti meg.

e Az 0ltozési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megorzéséért felelosséget nem vallalunk.

e Ha van sajat nyilad, akkor kérlek hozd magaddal! A versenyen minden tablanal 3db nyilat
tudunk biztositani!

Tovabbi informacidk:

e TF Games hivatalos kommunikacids feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames_2025

e cmail cim: tfgames@tf.hu
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Labdarugas

Helyszin: Dr. Koltai Jend Sportkdzpont; Mifiives labdartigopalya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 9:00 - 15:00

A verseny célja:

e  Szervezett koriilmények kozott élménykozpontt sportolasi lehetdség biztositasa
e A kival6 hangulatt torna megrendezése
e Azegyetem legjobb képességli labdartigdinak felfedezése
Résztvevok:
e A labdarugé tornara a TF hallgat6i, munkatéarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgatéi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.
e A tornan kizardlag azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra
nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.
e Egy csapatbol egyszerre maximum 4+1 jatékos lehet a palyan. Egy csapat minimum 5 jatékossal
indulhat, maximalisan nevezhetd jatékosok szama: 10 {6
e Ha az egyik csapat 1étszdma 4 f6 ala csokken, a mérkdzést be kell sziintetni. Ilyen esetben a
megfelelden kiallo csapat szamara 3:0-s gy6zelmet kell elkonyvelni.
e Figyelem: A tornaval kapcsolatban létszamkorlat van érvényben, maximum 16 csapat
jelentkezését tudjuk elfogadni.
Nevezés:
e A tornara kizarélag amatOr csapatok nevezhetnek! NEM szerepelhetnek a 2024/25-0s
szezonban az alabbi bajnoksagokban igazolt jatékosok: Felndtt nagypalyas bajnoksag NBI,
NB2
e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott lirlap segitségével lehetséges.
e Nevezési hatarido: 2025. majus 1. 23:59
e A torna megkezdése eldtt valamennyi csapatnak regisztralni sziikséges a helyszinen.
e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNQtp7
Nevezési dij:
e A tornara vald nevezés ingyenes.

Jatékszabalyok:

A mérkbzéseket jatékvezetdk vezetik, palyanként 1 f6
Jatéktér: 15 mx30 m-es palya

Kapuk mérete: 3 m x 2 m

Jatékido: 2x8 perc

Labda mérete: 5-0s méret
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e (Csapatlétszam: maximum 10 f6 nevezhetd, 4+1 jatékos a palyan

e Térfélcsere félidonél.

e Sarokrugés van, ha a kapusrdl kiment, akkor is.

e Sorfal: a sorfal minden pontrigasnal (bertigas, sarokriigas, szabadrigas), legalabb 6t méterre
all.

e A labda jatékba hozatala: az alapvonalon tilmend labdat a kapus hozza jatékba, a felez6vonalon
is taldobhat, de golt kdzvetlen NEM dobhat!

e Becsuszas: nincs!

e Az oldalvonalrol csak oldalbertigas lehetséges. Vonalon beliilre nem teheti le a labdat, csak a
vonalra, vagy azon kiviil.

e Hazaadas: a nagypalyas szabalyok szerint

e Szabdlytalansagok biintetése: sargalapos figyelmeztetés, utdna 2 perc kiallitas, majd végleges
kiallitas. Végleges kiallitasnal a két perc elteltével egy masik jatékos allhat be.

e (Cserék szama korlatlan

A torna lebonyolitdsa:

e Nevezett csapatok szamatdl fiiggden, csoportmérkozések, majd egyenes kieséses szakasz.

e Pontszamitas: gyézelem: 3 pont, dontetlen 1-1 pont

e FEgyenl6 pontszam esetén az egymas elleni eredmény, a jobb gdlkiilonbség, a tobb gydzelem,
majd a tobb ragott gol rangsorol.

e FEgyenes kieséses szakaszban dontetlen esetén 3-3 biintetérigas kovetkezik

e Rossz ido esetére késziiljetek id6jarasnak megfeleld oltdzettel.

,e

Dijazas:

1. helyezett: érem + oklevél + ajandékcsomag

e 2 helyezett: érem + oklevél
e 3. helyezett: érem + oklevél
e Kiilondijak: legjobb mezonyjatékos, legjobb kapus

Egvéb rendelkezések:

e A tornan mindenki sajat felel6sségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a
felelosség a kar okozojat illeti meg.
e A torna ideje alatt biifé lizemel.

e Az 0lt6zési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megorzéséért felelosséget nem vallalunk.

Tovabbi informacid:

e TF Games hivatalos kommunikacids feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames_2025
o tfgames@tf.hu

A szervezok a valtoztatas jogat fenntartjak!
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Roplabda

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Sportcsarnok — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 - 17:00

A verseny célja:

o Kozosségépités, kozos élmények szerzése az egyetemen
e A roplabda népszertiisitése
e FEgy izgalmakkal teli roplabda verseny szervezése

Résztvevok:

e A Roplabda tornara a TF hallgatoi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek.

e A hallgatoi jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A versenyen kizarélag azok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, és magukra nézve
kotelezOen betartjak.

e A versenyre a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

e Figyelem: A versenyen létszamkorlat van érvényben, maximum 10 csapat nevezhet.

Nevezés:

e Nevezni a kiilon erre a célra létrehozott lrlap segitségével lehetséges.
e Nevezési hataridé: 2025. majus 1. 23:59
e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNatp7

Nevezéskor kérjuk megadni:

* Csapatnév * Jatékosok neve  Igazolt roplabdazo jelolése (ha van)
Nevezési dij:
A tornara vald nevezés ingyenes.

A torna lebonyolitdsa:

e A verseny két palyan zajlik.

Csoportkorok: 2 db 5 csapatos csoport (A és B csoport).

e  Minden csapat 4 mérkdzést jatszik a csoportjaban.
e Az elso két helyezett tovabbjut az el6dontébe.
e FElodontdk: Az A és B csoport elsd két helyezettje keresztbe jatszik egymassal.

Dont6: gybztesek a dontdben, a vesztesek a 3. helyért jatszanak.

Jatékszabalyok:

e A mérkdzések 1 nyert szettig tartanak.
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e A szettek 25 pontig tartanak, 2 pont kiilonbséggel lehet nyerni.

e A csapatoknak vegyes sszetételben kell jatszaniuk, tehat a palyan mindig legalabb 2 lany vagy
2 fiu kell, hogy legyen.

e Egy csapatban maximum 1 igazolt roplabdazo szerepelhet (NBl-es vagy magasabb szintii
bajnoksagban versenyzd jatékos).

re

Dijazas:

e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.
e A torna elso helyezettje ajandékcsomagot kap.

Egovéb rendelkezések:

e A torndn mindenki sajat felel6sségére vesz részt.
e A verseny ideje alatt okozott karokért a felelosség a kar okozojat terheli.

o Oltdzési lehetdség biztositott, de a felszerelések megSrzéséért nem vallalunk feleldsséget.

Tovabbi informacidk:

e TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o (@tfgames_2025

o tfgames@tf.hu
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Partizan kidobos

Elevenitsiik fel egyiitt a testnevelés orak kedvenc jatékat!

Helyszin: Dr. Koltai Jen6 Sportkdzpont; Tenisz palya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.

Id6pont: 2025. Majus 9. 9:00

A verseny célja:

e |gazi TF-es hangulat megteremtése a jaték kozben
e Az egyetem legjobb kidobos csapatanak felfedezése
Résztvevok:
e A versenyre a TF hallgatdi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgat6i
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.
e A partizan jatékban csak azok a csapatok vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, ¢s
magukra nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.
e A teniszpalya kimélése érdekében belépés kizarolag tiszta teremcipdoben!
e 5 fo6s csapatok jelentkezését varjuk, minden csapatban kotelezé minimum 2 holgy résztvevo.
e Figyelem: A versenyre kizarolag 8 csapat nevezését tudjuk elfogadni.
Nevezés:
e A nevezés online regisztracidhoz kotott.
e Nevezési hatarido: 2025. majus 1. 23:59
e A versenyre vald nevezés ingyenes.
e A nevezés leadasahoz sziikséges megadni a csapat €s a jatékosok nevét.
e A verseny megkezdése el6tt valamennyi csapatnak regisztralni sziikséges a helyszinen.
e https://forms.gle/t9sVfcQche8VNatp7

A verseny lebonyolitasa:

Csoportkor: A 8 csapat 2 db négyes csoportban jatszik kormérkozéseket
El16dontd: A csoportok elsd két helyezettje tovabbjut
Dont6 és helyosztok: Az el6donték gydztesei a dontdben, a vesztesek a 3. helyért jatszanak

Jatékszabalyok:

A jaték célja: A szabalyok betartasa mellett kiejteni (kétszer kidobni) a masik csapat partizanjat

A jatéktér két térfélbol all, amelyeket tovabbi két részre osztanak: a csapat rendes jatékosainak
teriiletére és a partizdn zonajara
A csapat 4 jatékosa a sajat térfelén jatszik, mig az 5. jatékos, a partizan, az ellenfél mogotti
kijelolt teriileten helyezkedik el
A jaték kezdetekor a csapatok a palyan 1évo 2 labdaval igyekeznek kidobni az ellenfél jatékosait

Kidobas és védekezés: A jatékosokat kidobassal lehet kiejteni, de a labda elkapasaval
védekezhetnek
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¢ A labdaval nem lehet 1épni, és maximum 3 masodpercig birtokolhatja 1 jatékos a labdat
e A csapattarsak passzolhatnak egymasnak, de egy zoéndban maximum 3 passz utan kotelezd a
masik térfélre atjatszani a labdat, ellenkez0 esetben az ellenfél johet
e Ha a labda clhagyja a jatékteret, azt mindig annak a csapatnak az aktiv jatékosai hozhatjak
vissza, amelyik térfelén kiment — fiiggetleniil attdl, hogy egy kidobott jatékosrol pattant ki vagy
sem
e Partizan szerep:
- Ha egy jatékost eltaldlja a labda és az foldre esik, a hatso térfélre kell mennie, onnan
dobalhat (a csapat partizdnjanak zonajaba).
- Apélyan 1év0 jatékosok és a partizanok egyiittmiikodhetnek
- Ha a partizanok jobb helyzetben vannak, a csapattagok atadhatjak nekik a labdat
- Ha egy csapat osszes aktiv jatékosat kidobtak, akkor a partizan 1ép palyara és
megkapja mindkét labdat
e A partizannak két élete van, tehat kétszer kell kidobni ahhoz, hogy az ellenfél megnyerje a
jatékot
e A partizian nem szabadithatja ki sajat csapattarsait.
e A jaték az egyik csapat partizinjanak kiejtéséig (kétszeres kidobasaig), vagy maximum 8
percig tart
e Haajatékido lejarta utan egyik csapat sem tudta kidobni az ellenfél partizanjat, akkor az a csapat
nyer, amelyiknek tobb rendes jatékosa maradt jatékban — dontetlen esetén a hosszabbitas a
kovetkezo pontig (,,aranypont™) tart
e Pontegyenldség esetén az a csapat helyezkedik el elorébb a tabellan, aki kevesebb id6 alatt
gyozte le ellenfelét
e A vesztes csapat 0, a gydztes csapat 1 pontot kap
Dijazas:
e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.
e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.
Felszerelés:
e Sportos, laza ruhazat
e Tiszta tornacipd

Egyéb rendelkezések:

A versenyen mindenki sajat felelosségére vehet részt. A verseny ideje alatt okozott karokért a
feleldsség a kar okozdjat illeti meg.

A torna ideje alatt biifé lizemel.
Az 0ltozési lehetOség biztositva van, de a felszerelés megdrzéséért felelésséget nem vallalunk.

A véltoztatas jogat fenntartjuk.

Tovabbi informécid:

TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok
o @tfgames_2025

tfgames@tf.hu
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TF Eroproba

Gyere és mutasd meg, hogy te vagy a legerdsebb TF-es

Helyszin: Dr. Koltai Jend Sportkdzpont; TF Gym (3.emelet) — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
Id6épont: 2025. majus 9. (péntek) 9:00 - 16:00
A verseny célja:
e Szervezett koriilmények kézott élmeénykozponth sportolasi lehetdség biztositasa
e Kideriteni ki a leger6sebb TF-es
Résztvevok:

e A TF Er6prébara a TF hallgatoi, munkatarsai és az Alumni tagjai nevezhetnek. A hallgatoi
jogviszonyt didkigazolvannyal sziikséges a helyszinen igazolni.

e A tornan kizardlag azok az emberek vehetnek részt, akik a versenykiirast elfogadjak, ¢és
magukra nézve kotelezden betartjak, valamint a nevezésiiket hataridon beliil leadjak.

Nevezés:
e Nevezni lehet el6zetesen és helyszinen is.
e https://forms.gle/t9sVicQche8VNatp7
e Nevezési hataridd: 2025. majus 1. 23:59

Nevezési dij:

e Az er6proban valo részvétel ingyenes.

Az esemény lebonyolitdsa:

e Egész napos program.
o A feladatok teljesitése stopperrel vagy szamolassal lesz mérve.
o Két szervezd/ kisegito fog folyamatosan figyelni a résztvevokre.

Feladatok:

e Guggolas ugrassal: 2 percen keresztiil kell csinalni a feladatot szabalyosan és folyamatosan. Aki

a legtobbet tudja végrehajtani az nyer.

e Fekvétamasz: 2 percen keresztiil kell csinalni a feladatot szabalyosan €s folyamatosan. Aki a
legtobbet tudja végrehajtani az nyer.

e Huzbddzkodas: 1 percen keresztiil kell csindlni a feladatot szabalyosan és folyamatosan. Aki a
legtobbet tudja végrehajtani az nyer.

e Labemelés fliggeszkedve: 2 percen keresztiil kell csindlni a feladatot szabalyosan és
folyamatosan. Aki a legtobbet tudja végrehajtani az nyer.

e Plank: Aki tovabb tudja tartani a plank poziciot az nyeri meg ezt a kategoriat.

Dijazas:
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e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.

e A torna elsd helyezettje ajandékcsomagot kap.

Egyéb rendelkezések:

e A tornan mindenki sajat felelosségére vehet részt. A bemelegités mindenkinek a sajat
felelossége. A verseny ideje alatt okozott karokért a feleldsség a kar okozojat illeti meg.

e A torna ideje alatt biifé iizemel.

o Az 0ltozési lehetdség biztositva van, de a felszerelés megorzéséért felelosséget nem vallalunk.

Tovabbi informacid:

e TF Games hivatalos kommunikacios feliiletei: Facebook, Instagram, TikTok

o tfgames@tf.hu
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Sorvalto

Helyszin: Dr. Koltai Jeno Sportkdzpont; Atlétika futopalya — 1123 Budapest, Csorsz utca 2-8.
Id6pont: 2025. majus 9. (péntek) 13:00 - 16:00

A verseny célja

A sorvaltd kihivas elGsegiti a csapatmunka és a gyorsasdg Osszekapcsoloddsat egy kiilonleges és
szorakoztatd modon. A résztvevOknek a sorivas és a futas kombindlasédval kell bizonyitaniuk
ligyességiiket és csapatszellemiiket. Emellett lehetdséget ad arra, hogy a hallgatok és rajtuk kiviil az
Osszes ,, TF”-es kikapcsolodjon €s kozosen élvezhessék az egyetem kozosségének paratlan hangulatat.

A verseny menete

Csapatok: A verseny csapatokban zajlik, egy csapat 4 f6bol all. Nincsen korlatozva a nemek szama egy
csapaton beliil.

Feladat: Minden csapattag a kovetkez6 feladatokat hajtja végre:

1. Sorivas: A csapattagoknak eldszor egy pohar (kb. 250 ml) sort kell meginnia. A sorivast a
versenyzoknek teljesen be kell fejezniiik a futés elott.

2. Futas: Ezt kovetéen a versenyzOnek 2x40 métert kell lefutnia az atlétikai palyan. Oda-vissza
torténik a futas, ugyanis vissza kell futni a csapat tobbi tagjahoz, mint egy sorversenyen

Rendszer: A csapattagok valtasban futnak. Az utolso fut6 fejezi be a versenyt, miutan 6 is teljesitette a
sOrivast és a 2x40 métert.

A verseny fontosabb szabalvai

Idémérés: A sorvaltd csapatainak futasait kézi méréssel lesz lebonyolitva, mivel egyszerre csak két
csapat fut. Az idomérés kezdetét egy hangjelzés fogja jelezni. A csapatok idotartamanak végét az utolso
versenyzdjlik célba érkezése fogja meghatarozni.

Valtas: A csapattagok kozott valtani kell egy ,,pacsi” formajaban.

Gyézelem: Egyszerre két csapat probal a leggyorsabban végig szaladni a megadott palyan. A két csapat
egymas ellen és az id6 ellen is egyszerre kiizdenek. Az a csapat nyer, amelyik a mért id6 alapjan a
leggyorsabban issza meg a sort és futja le a megadott tavot. Az abszolut gydztes meghatarozasahoz a
4db leggyorsabb csapat ujra végigmegy a palyan, és az 0j idok alapjan hirdetjiik ki a dobogdsokat.

A Nevezés

A versenyre a nevezés el0zetesen, online torténik. A TF Games kiilonb6z6 feliiletein megtalalhato erre
kialakitott linkjén, tovabba az iskola teriiletén elhelyezett plakatokon talalhatdo QR kodon keresztiil.

A nevezéskor fel kell tlintetni a csapatneveket és a csapattagok teljes nevét.
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Nevezési hataridd: 2025. majus 1. 23:59
Maximalis csapatok létszama 12, azaz dsszesen 48 6 nevezhet

https://forms.gle/t9sVfcQche8VNqtp7

Fontos Tudnivalok

A részvételhez a Dr. Koltai Jend Sportkdzpont hazirendjének 12 § (2) bekezdésének alapjan megfeleld
sportfelszerelés (sportcip0) sziikséges.

A soOr, amit a versenyen hasznalunk alkohol tartalmu, ezért mindenki sajat felelosségére vesz részt a
versenyen.

A Dijazés
A sorvalto kihivas legratermettebb csapatat jutalomban részesitjiik.

e Az els6 harom helyezett oklevélben és éremben részesiil.

e A torna elsé helyezettje ajandékcsomagot kap.

I Az Extra Kihivas !

A Sorvaltd Kihivas utan, a verseny szervezOjét, Baranyai Kristofot ki lehet hivni egy 40 m-es sprint
versenyre. Az a kihivo, akinek sikeriil legy6znie megkapja a TF Games leggyorsabb versenyzdje dijat,
ami tovabbi jutalmakat ér. (A néi versenyzok 10m-es elényt kapnak.)

Sok sikert kivanunk a résztvevo versenyzoknek! -TF Games csapata
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7.arszo

Reméljitk mindenkinek elnyeri a tetszését a sportnap!
Tudasunk legjavat adva igyeksziink elékésziteni és megszervezni a TF Games-t.

Minden TF-est szeretettel var a TF Games

2025. majus 09.
Dr. Koltai Jen6é Sportkézpont

Tobb 100 emlék, tobb 100 hallgato, 100% TF!

Bizunk benne, hogy évfolyamunk meg tud felelni a szervezési hagyomany kihivasanak és nagyszeri
sportnap lesz az idén is.

Sportszerii versenyzést és kellemes id6toltést kivan:
A Harmadéves Sportszervezd
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